
Blender 3D - des couleurs
commence par élargir la partie de droite, puis sélectionne le bouton MaterialMaterial

 

clique sur la couleur DiffuseDiffuse pour la modifier. Ça modifie la couleur de tout le cubetout le cube

 

pour changer la couleur d'une seule faceface, tu dois passer en mode éditionédition et la sélectionner
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il faut ajouter un nouveau matériau, choisir sa couleur, puis l'assigner à la face sélectionnée
(donc dans l'ordre les boutons ++, NewNew, la couleur diffusediffuse puis le bouton AssignAssign)

  

 

et voilà
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