Scratch : déplacements et collisions

Principe pele
“
® le premier personnage se déplace a gauche et a droite avec * AVEU 111
les fleches du clavier

& oY
le deuxieéme se déplace tout le temps et rebondit sur les (_ - . ?—,

bords de I’écran
lorsqu’ils se rencontrent, il se passe quelque chose.

Quelques morceaux de blocs

Déplacement au clavier Déplacement automatique Collisions

guand la touche fléche droite * est pressée

avancer de m pas si touchele Dog2 » ? _alors
avancer de @ pas _

répéter indéfiniment répéter indéfiniment

rebondir si le bord est atteint

Scratch : déplacements et collisions

Principe Hello
&
® le premier personnage se déplace a gauche et a droite avec * AYEU 11
les fleches du clavier

®
o\ 7 . ‘ &)
le deuxiéme se déplace tout le temps et rebondit sur les <« & > LS
bords de I’écran
lorsqu’ils se rencontrent, il se passe quelque chose.

Quelques morceaux de blocs

Déplacement au clavier Déplacement automatique Collisions

guand la touche fléche droite * est pressée

avancer de @ pas
avancer de @ pas |

répéter indéfiniment

répéter indéfiniment

si touchele Dog2 + 7?7 _ alors

rebondir si le bord est atteint
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